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Пояснительная записка 

 

Рабочая программа учебного предмета «Технология » для 3 класса соответствует Федеральному  государственному образовательному 

стандарту начального общего образования, утвержденному  приказом  Минобрнауки России от 06.10.2009 № 373. 

      Программа разработана на основе  авторской программы  Н. И. Роговцевой «Технология», опубликованной в сборнике программ к УМК 

«Школа России» под редакцией А. А. Плешакова. 

Рабочая программа обеспечена учебниками, учебными пособиями, включенными в  федеральный перечень учебников, рекомендованных 

Минобрнауки России к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях Роговцева Н.И., Богданова Н.В., 

Добромыслова Н. В. Технология. Учебник. 3 класс. 

 В рабочую программу  по технологии  в 3 классе введен модуль – 1 час информатики.Программа разработана на основе  авторской 

программы: Горячев А.В., опубликованной в  сборнике программ «Образовательная система «Школа 2100» / А.В. Горячев; под ред. А.А. 

Леонтьева. – М.: Баласс, 2004». 

Программа учебного предмета «Технология» рассчитана на обучение по 1часу  в неделю. В соответствии с годовым календарным графиком 

(приказ от 31.08.2020г № 339) программа разработана на 17 часов. 

Программа учебного предмета «Информатика» рассчитана на обучение по 1часу  в неделю. В соответствии с годовым календарным 

графиком (приказ от 30.08.2021г № 339) программа разработана на 16 часов. 

Количество контрольных работ: 3-й класс – нет 

Планируемые результаты 

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 

ТЕХНОЛОГИЯ 

Личностные 

Учащийся научится: 

 Отзывчиво относиться и проявлять готовность оказать посильную помощь одноклассникам; 

 Проявлять интерес к историческим традициям России и своего края; 

 Испытывать потребность в самореализации в доступной декоративно - прикладной деятельности, простейшем техническом 

моделировании; 

 Принимать другие мнения и высказывания, уважительно относиться к ним; 

 Опираясь на освоенные изобразительные и конструкторско-технологические знания и умения, делать выбор способов реализации 

предложенного или собственного замысла. 

Метапредметные 

Регулятивные ууд 

Учащийся будет уметь: 

 Формулировать цель урока после предварительного обсуждения; 



 Выявлять и формулировать учебную проблему; 

 Анализировать предложенное задание, отделять известное от неизвестного; 

 Самостоятельно выполнять пробные поисковые действия (упражнения) для выявления оптимального решения проблемы (задачи); 

 Коллективно разрабатывать несложные тематические проекты и самостоятельно их реализовывать, вносить коррективы в 

полученные результаты; 

 Осуществлять текущий контроль и точность выполнения технологических операций (с помощью простых и сложных по 

конфигурации шаблонов, чертёжных инструментов), итоговый контроль общего качества выполненного изделия, задания; проверять 

модели в действии, вносить необходимые конструктивные доработки; 

 Выполнять текущий контроль (точность изготовления деталей и аккуратность всей работы) и оценку выполненной работы по 

предложенным учителем критериям. 

Познавательные ууд 

Учащийся научится с помощью учителя: 

 Искать и отбирать необходимую для решения учебной задачи информацию в учебнике (текст, иллюстрация, схема, чертёж, 

инструкционная карта), энциклопедиях, справочниках, интернете; 

 Открывать новые знания, осваивать новые умения в процессе наблюдений, рассуждений и обсуждений материалов учебника, 

выполнения пробных поисковых упражнений; 

 Преобразовывать информацию (представлять информацию в виде текста, таблицы, схемы (в информационных проектах). 

Коммуникативные ууд 

Учащийся научится: 

 Высказывать свою точку зрения и пытаться её обосновать; 

 Слушать других, пытаться принимать другую точку зрения; 

 Уметь сотрудничать, выполняя различные роли в группе, в совместном решении проблемы (задачи); 

 Уважительно относиться к позиции другого человека, пытаться договариваться. 

Предметные 

1. Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда. Самообслуживание. 

Учащийся будет знать о: 

 Характерных особенностях изученных видов декоративно - прикладного искусства; 

 Профессиях мастеров прикладного искусства (в рамках изученного). 

Учащийся будет уметь: 

 Узнавать и называть по характерным особенностям образцов или по описанию изученные и распространённые в крае ремёсла; 

 Соблюдать правила безопасного пользования домашними электроприборами (светильниками, звонками, теле и радиоаппаратурой). 

2. Технология ручной обработки материалов. Основы художественно - практической деятельности. 

Учащийся будет знать: 

 Названия и свойства наиболее распространённых искусственных и синтетических материалов (бумага, металлы, ткани); 

 Последовательность чтения и выполнения разметки развёрток с помощью чертёжных инструментов; 



 Линии чертежа (осевая и центровая); 

 Правила безопасной работы канцелярским ножом; 

 Косую строчку, её варианты, назначение; 

 Несколько названий видов информационных технологий и соответствующих способов передачи информации (из реального 

окружения учащихся). 

Учащийся будет иметь представление о: 

 Композиции декоративно - прикладного характера на плоскости и в объёме; 

 Традициях,  канонов декоративно - прикладного искусства в изделиях. 

Учащийся будет уметь (под контролем учителя): 

 Читать простейший чертёж (эскиз) развёрток; 

 Выполнять разметку развёрток с помощью чертёжных инструментов с опорой на чертёж (эскиз); 

 Подбирать и обосновывать наиболее рациональные технологические приёмы изготовления изделий; 

 Выполнять рицовку; 

 Оформлять изделия и соединять детали строчкой косого стежка и её вариантами; 

 Находить и использовать дополнительную информацию из различных источников (в том числе из интернета); 

 Решать доступные технологические задачи. 

3. Конструирование и моделирование. 

Учащийся будет знать: 

 Простейшие способы достижения прочности конструкций. 

Учащийся будет уметь: 

 Конструировать и моделировать изделия из разных материалов по заданным техническим, технологическим и декоративно - -

художественным условиям; 

 Изменять конструкцию изделия по заданным условиям; 

 Выбирать способ соединения и соединительный материал в зависимости от требований конструкции. 

4. Практика работы на компьютере. 

Учащийся будет знать: 

 Названия и назначение основных устройств персонального компьютера для ввода, вывода и обработки информации; 

 Основные правила безопасной работы на компьютере. 

Учащийся будет иметь общее представление о: 

 Назначении клавиатуры, приёмах пользования мышью. 

Учащийся будет уметь (с помощью учителя): 

 Включать и выключать компьютер; 

 Пользоваться клавиатурой (в рамках необходимого для выполнения предъявляемого задания); 

 Выполнять простейшие операции над готовыми файлами и папками (открывать, читать); 



 Работать с ЭОР (электронными образовательными ресурсами), готовыми материалами на электронных носителях (cd, dvd): активация 

диска, чтение информации, выполнение предложенных заданий, закрытие материала и изъятие диска из компьютера. 

МОДУЛЬ ИНФОРМАТИКА 

Личностные результаты 

  К личностным результатам освоения информационно-коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни 

можно отнести: 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

 уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями; 

 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационно-коммуникационными 

технологиями. 

Метапредметные результаты 
1.Технологический компонент 

  Регулятивные универсальные учебные действия: 

 освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

 формирование умений ставить цель - создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы; 

 оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо 

замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

 поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах 

информационных образовательных ресурсов; 

 использование средств информационно-коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

 создание медиасообщений, включающих текст, цифровые данные, записанные и созданные изображения и звуки, ссылки между элементами сообщения; 

 подготовка выступления с аудиовизуальной поддержкой. 

  2. Логико-алгоритмический компонент 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

 планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 

 поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

 моделирование – преобразование объекта по его характеристике; 

 установление причинно-следственных связей; 

 построение логической цепочки рассуждений. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

 аргументирование своей точки зрения; 

 выслушивание собеседника и ведение диалога; 

 признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою. 

 



В результате обучения учащиеся должны знать/понимать: 

 влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье; 

 область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров); 

 основные источники информации; 

 виды информации и способы её представления; 

 основные информационные объекты и действия с ними; 

 назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации; 

 правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером. 

Уметь: 

 получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и 

электронных носителях); 

 создавать, редактировать и сохранять тексты и изображения; 

 осуществлять простейшие операции с файлами; 

 запускать прикладные программы, редакторы, тренажёры; 

 представлять одну и ту же информацию различными способами; 

 осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, используя указатели, каталоги, справочники, Интернет. 

Использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и повседневной жизнидля: 

 поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с использованием компьютера) для решения различных 

задач; 

 использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач; 

 соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных 

технологий. 

Содержание учебного предмета 

Знакомство с учебником. 

Повторение изученного в предыдущих классах. Особенности содержания учебника 3 класса.Деятельность человека в культурно-

исторической среде, в инфраструктуре современного города. Профессиональная деятельность человека в городской среде. 

Человек и Земля  

Архитектура.Основы черчения. Выполнение чертежа и масштабирование при изготовлении изделия. Объемная модель дома. Оформление 

изделия по эскизу. 

Городские постройки.Назначение городских построек, их архитектурные особенности. Объемная модель телебашни из проволоки. 

Парк. Природа в городской среде. Профессии, связанные с уходом за растениями в городских условиях. Композиция из природных 

материалов. Макет городского парка. 

Проект «Детская площадка».Алгоритм построения деятельности в проекте, выделение этапов проектной деятельности.Создание 

тематической композиции, оформление изделия. Презентация результатов проекта, его защита. 



Ателье мод.Одежда. Пряжа и ткани.Виды и модели одежды. Школьная форма и спортивная форма. Ткани, из которых изготавливают 

разные виды одежды. Предприятие по пошиву одежды. Выкройка платья. Виды и свойства  

тканей, пряжи. Природные и химические волокна. Способы украшения одежды - вышивка, мо 

нограмма. Правила безопасной работы с иглой. Различные виды швов с использованием пяльцев.  

Техника выполнения стебельчатого шва. 

Аппликация.Виды аппликации. Алгоритм выполнения аппликации. Изготовление тканей.Технологический процесс производства тканей. 

Производство полотна ручным способом.Прядение, ткачество, отделка. Виды плетения в ткани (основа, уток). Гобелен, технологический 

процесс его создания. Изготовление гобелена по образцу. Сочетание цветов в композиции. 

Вязание.История вязания. Способы вязания. Виды и назначение вязаных вещей. Инструменты для ручного вязания - крючок и спицы. 

Правила работы вязальным крючком. Приемы вязания крючком.Одежда для карнавала.Проведение карнавала в разных странах. 

Особенности карнавальных костюмов из подручных материалов. Выкройка. Крахмал, его приготовление. Крахмаление тканей. Работа с 

тканью. Изготовление карнавального костюма. 

Бисероплетение.Виды бисера. Свойства бисера и способы его использования. Виды изделий из бисера. Материалы, инструменты и 

приспособления для работы с бисером. Леска, ее свойства и особенности. 

Кафе.Знакомство с работой кафе. Профессиональные обязанности повара, кулинара, официанта.Правила поведения в кафе. Выбор блюд. 

Способы определения массы продуктов при помощи мерок.Работа с бумагой, конструирование модели весов. 

Фруктовый завтрак.Приготовление пищи. Кухонные инструменты и приспособления. Способы приготовления  

пищи (без термической обработки и с термической обработкой). Меры безопасности при приготовлении пищи. Правила гигиены при 

приготовлении пищи. Рецепты блюд.Освоение способов приготовления пищи. Приготовление блюда по рецепту и определение его 

стоимости. 

Колпачок-цыпленок.Сервировка стола к завтраку. Сохранение блюда теплым. Свойства синтепона. Работа с тканью. Изготовление колпачка 

для яиц. 

Бутерброды.Блюда, не требующие тепловой обработки, - холодные закуски. Приготовление холодных закусок по рецепту. Питательные 

свойства продуктов. Простейшая сервировка стола. Приготовление блюд по одной технологии с использованием разных ингредиентов. 

Салфетница.Особенности сервировки праздничного стола. Способы складывания салфеток. Изготовление салфеток для украшения 

праздничного стола с использованием симметрии. 

Магазин подарков.Виды магазинов. Особенности работы магазина. Профессии людей, работающих в магазине (кассир, кладовщик, 

бухгалтер). Информация об изделии (продукте) на ярлыке. 

Золотистая соломка.Работа с природными материалами. Свойства соломки. Ее использование в декоративно 

прикладном искусстве. Технология подготовки соломки - холодный и. горячий способы. Изготовление аппликации из соломки. Учет цвета, 

фактуры соломки при создании композиции. 

Упаковка подарков.Значение подарка для человека. Правила упаковки и художественного оформления подарков.Основы гармоничного 

сочетания цветов при составлении композиции. Оформление подарков зависимости от того, кому он предназначен. Учет при выборе 

оформления подарка его габаритных размеров и назначения. 



Автомастерская.Знакомство с историей создания и устройством автомобиля. Работа с картоном. Построение развертки при помощи 

вспомогательной сетки. Технология конструирования объемных фигур.Создание объемной модели грузовика из бумаги. Тематическое 

оформление изделия . 

Грузовик.Работа с металлическим конструктором. Анализ конструкции готового изделия. Детали конструктора. Инструменты для работы с 

конструктором. Выбор необходимых деталей. Способы их соединения. Сборка изделия. 

Человек и вода 

Мосты. Мост, путепровод, виадук. Виды мостов, их назначение. Конструктивные особенности мостов. Моделирование. Изготовление 

модели висячего моста. Раскрой деталей из картона. Работа с различными материалами. Соединение деталей - натягивание нитей. 

Водный транспорт. Водный транспорт. Виды водного транспорта. Проект «Водный транспорт».Проектная деятельность. 

Океанариум.Океанариум и его обитатели. Ихтиолог. Мягкие игрушки. Виды мягких игрушек. Правила  

и последовательность работы над мягкой игрушкой. Технология создания мягкой игрушки из подручных материалов.Проект 

«Океанариум».Работа с текстильными материалами. Изготовление упрощенного варианта мягкой игрушки. 

Фонтаны.Фонтаны. Виды и конструктивные особенности фонтанов. Изготовление объемной моделифонтана из пластичных материалов по 

заданному образцу. 

Человек и воздух  

Зоопарк.История возникновения зоопарков в России. Бионика. Искусство оригами. Техники оригами.Мокрое складывание. Условные 

обозначения техники оригами. 

Вертолетная площадка.Особенности конструкции вертолета. Профессии: летчик, штурман, авиаконструктор. Конструирование модели 

вертолета. Материал - пробка. 

Воздушный шар.Техника папье-маше. Создание предметов быта. Украшение города и помещений при помощи воздушных шаров. Варианты 

цветового решения композиции из воздушных шаров. Способысоединения деталей при помощи ниток и скотча. 

Внеклассная деятельность «Украшаем город». 

Человек и информация  

Переплётная мастерская.Книгопечатание. Основные этапы книгопечатания.Печатные станки, печатный пресс, литера. Конструкция книг 

(книжный блок, обложка, переплёт, слизура, крышки, корешок). Профессиональная деятельность печатника, переплётчика. Переплёт книги 

и его назначение. Декорирование изделия. Переплёт листов в книжный блок. 

Почта.Способы общения и передачи информации. Почта. Телеграф. Особенности работы почтыи профессиональная деятельность 

почтальона. Виды почтовых отправлений. Понятие «бланк».Процесс доставки почты. Корреспонденция. Заполнение бланка почтового 

отправления. 

Кукольный театр.Профессиональная деятельность кукольника, художника-декоратора, кукловода. Пальчиковые куклы.Театральная афиша, 

театральная программка. Правила поведения в театре. Спектакль.Осмысление способов передачи информации при помощи книги, письма, 

телеграммы, афиши, театральной программки, спектакля. 

Проект «Готовим спектакль».Проектная деятельность. Изготовление пальчиковых кукол для спектакля. Работа с тканью,шитье. 

Афиша.ПрограммаМiсrоsоftOfficeWord. Правила набора текста. ПрограммаМiсrоsоftWord Document.doc. Сохранение документа, 

форматирование, печать.Создание афиши и программки на компьютере. 



1.Алгоритмы.(2 ч) Алгоритм как план действий, приводимых к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. 

Выполнение алгоритмов. Составление. Поиск ошибок. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы. 

2. Группы (классы) объектов. (4 ч) Общие названия и отдельные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного 

объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значение отличительных признаков и разных 

объектов в группе. Имена объектов. 

3.Логические рассуждения.(7 ч) Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами. Графы и их 

табличное описание. Пути в графах. Деревья возможностей. 

4.Модели в информатике.(3 ч) Игры. Анализ игры с выигранной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. 

Аналогичные закономерности. 

1. Общекультурные и общетрудовые компетенции (знания, умения и способы деятельности). Основы культуры труда, самообслуживания  

Трудовая деятельность и её значение в жизни человека. Рукотворный мир как результат труда человека; разнообразие предметов 

рукотворного мира (архитектура, техника, предметы быта и декоративно-прикладного искусства и т. д.) разных народов России). 

Особенности тематики, материалов, внешнего вида изделий декоративного искусства разных народов, отражающие природные, 

географические и социальные условия конкретного народа.  

Элементарные общие правила создания предметов рукотворного мира (удобство, эстетическая выразительность, прочность; гармония 

предметов и окружающей среды). Бережное отношение к природе как источнику сырьевых ресурсов. Мастера и их профессии; традиции и 

творчество мастера в создании предметной среды (общее представление).  

Анализ задания, организация рабочего места в зависимости от вида работы, планирование трудового процесса. Рациональное 

размещение на рабочем месте материалов и инструментов, распределение рабочего времени. Отбор и анализ информации (из учебника и 

других дидактических материалов), её использование в организации работы. Контроль и корректировка хода работы. Работа в малых 

группах, осуществление сотрудничества, выполнение социальных ролей (руководитель и подчинённый).  

Элементарная творческая и проектная деятельность (создание замысла, его детализация и воплощение). Культура проектной 

деятельности и оформление документации (целеполагание, планирование, выполнение, рефлексия, презентация, оценка). Система 

коллективных, групповых и индивидуальных проектов.  Культура межличностных отношений в совместной деятельности. Результат 

проектной деятельности — изделия, которые могут быть использованы для оказания услуг, для организации праздников, для 

самообслуживания, для использования в учебной деятельности и т. п. Выполнение доступных видов работ по самообслуживанию, 

домашнему труду, оказание доступных видов помощи малышам, взрослым и сверстникам. 

Выполнение элементарных расчетов стоимости изготавливаемого изделия. 

2. Технология ручной обработки материалов. Элементы графической грамоты  

Общее понятие о материалах, их происхождении. Исследование элементарных физических, механических и технологических свойств 

доступных материалов. Многообразие материалов и их практическое применение в жизни.  

Подготовка материалов к работе. Экономное расходование материалов. Выбор и замена материалов по их декоративно-художественным 

и конструктивным свойствам, использование соответствующих способов обработки материалов в зависимости от назначения изделия. 

Инструменты и приспособления для обработки материалов (знание названий используемых инструментов), выполнение приёмов их 

рационального и безопасного использования.  



Общее представление о технологическом процессе, технологической документации (технологическая карта, чертеж и др.) анализ 

устройства и назначения изделия; выстраивание последовательности практических действий и технологических операций; подбор  и замена 

материалов и инструментов; экономная разметка; обработка с целью получения деталей, сборка, отделка изделия; проверка изделия в 

действии, внесение необходимых дополнений и изменений. Называние,  и выполнение основных технологических операций ручной 

обработки материалов: разметка деталей (на глаз, по шаблону, трафарету, лекалу, копированием, с помощью линейки, угольника, циркуля), 

выделение деталей (отрывание, резание ножницами, канцелярским ножом), формообразование деталей (сгибание, складывание и др.), 

сборка изделия (клеевое, ниточное, проволочное, винтовое и др.), отделка изделия или его деталей (окрашивание, вышивка, аппликация и 

др.). Грамотное заполнение технологической карты. Выполнение отделки в соответствии с особенностями декоративных орнаментов разных 

народов России (растительный, геометрический и другой орнамент).  

Проведение измерений и построений для решения практических задач. Виды условных графических изображений: рисунок, простейший 

чертёж, эскиз, развёртка, схема (их узнавание). Назначение линий чертежа (контур, линии надреза, сгиба, размерная, осевая, центровая, 

разрыва). Чтение условных графических изображений. Разметка деталей с опорой на простейший чертёж, эскиз. Изготовление изделий по 

рисунку, простейшему чертежу или эскизу, схеме.  

3. Конструирование и моделирование  

Общее представление о конструировании как создании конструкции каких-либо изделий (технических, бытовых, учебных и пр.). 

Изделие, деталь изделия (общее представление). Понятие о конструкции изделия; различные виды конструкций и способы их сборки. Виды 

и способы соединения деталей. Основные требования к изделию (соответствие материала, конструкции и внешнего оформления назначению 

изделия).  

Конструирование и моделирование изделий из различных материалов по образцу, рисунку, простейшему чертежу или эскизу и по 

заданным условиям (технико-технологическим, функциональным, декоративно-художественным и пр.). Конструирование и моделирование 

на компьютере и в интерактивном конструкторе.  

4. Практика работы на компьютере  

Информация, её отбор, анализ и систематизация. Способы получения, хранения, переработки информации.  

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и 

подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование 

простейших средств текстового редактора. Простейшие приёмы поиска информации: по ключевым словам, каталогам. Соблюдение 

безопасных приёмов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. Работа с ЦОР (цифровыми 

образовательными ресурсами), готовыми материалами на электронных носителях (СО).  

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. 

Создание небольшого текста по интересной детям тематике. Вывод текста на принтер. Использование рисунков из ресурса компьютера, 

программ Word. 

ОПИСАНИЕ ЦЕННОСТНЫХ ОРИЕНТИРОВ СОДЕРЖАНИЯ КУРСА 

«Технология» как учебный предмет является комплексным и интегративным по своей сути. В содержательном плане он предполагает 

следующие реальные взаимосвязи с основными предметами начальной школы: 



• с изобразительным искусством — использование средств художественной выразительности в целях гармонизации форм и конструкций, 

изготовление изделий на основе законов и правил декоративно-прикладного искусства и дизайна; 

• с математикой — моделирование (преобразование объектов из чувственной формы в модели, воссоздание  объектов по модели в 

материальном виде, мысленная трансформация объектов и пр.), выполнение расчётов, вычислений, построение форм с учётом основ 

геометрии, работа с геометрическими формами, телами, именованными числами; 

• с окружающим миром — рассмотрение и анализ природных форм и конструкций как универсального источника 

инженерно-художественных идей для мастера; природы как источника сырья с учётом экологических проблем, 

деятельности человека как создателя материально-культурной среды обитания, изучение этнокультурных традиций; 

• с родным языком — развитие устной речи на основе использования важнейших видов речевой деятельности и основных типов учебных 

текстов в процессе анализа заданий и обсуждения результатов практической деятельности 

(описание конструкции изделия, материалов и способов их обработки; повествование о ходе действий и  построении 

плана деятельности; построение логически связных высказываний в рассуждениях, обоснованиях, формулировании выводов); 

• с литературным чтением — работа с текстами для создания образа, реализуемого в изделии, извлечение предметной 

информации из деловых статей и текстов. 

 

Тематическое планирование 

№ Название раздела Кол-во часов Кол-во контрольных работ 

1.  Давайте познакомимся 1 текущий 

2.  Человек и земля 16 текущий 

3.  Алгоритм 2 текущий 

4.  Группы (классы) объектов 4 текущий 

5.  Логические рассуждения 7 текущий 

6.  Модели в информатике 3 текущий 

 Итого 33  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическое планированиесоставлено в соответствии с учебным планом и годовым календарным графиком МБОУ СШ № 9 им. 

И.Ф.Учаева г. Волгодонска на 2021 -2022 учебный год (приказ от 30.08.2021 № 339) на 33 часа 

 

№ Тема Дата Основные виды  деятельности учащихся Домашнее задание 

1.  Как работать с учебником.   Уметь самостоятельно пользоваться учебником   

2.  Алгоритм. Схема алгоритма  Понятие алгоритм. Знакомство с формой записи алгоритма по 

пунктам, блок схема 

 

3.  Архитектура  Эскиз, технический рисунок. Свойства различных 

материалов.Способы крепления отдельных деталей. 

 

4.  Ветвление алгоритма. Цикл 

алгоритма. 

 Знакомство с высказываниями: истинные и ложные. Введения 

понятия «цикл» и работа с циклами. 

 

5.  Городские постройки  Архитектурные особенности городских построек. Особенности 

работы с проволокой. 

 

6.  Состав и действия объекта  Познакомить детей с понятием составных частей предмета и 

выполняемых ими действий, научить описывать предметы. 

 

7.  Парк  Значение природы для города. Профессиональная деятельность 

человека в сфере городского хозяйства и ландшафтного 

дизайна. 

 

8.  Группа объектов, общее название  Понятие «общее название», «отдельный предмет». Нахождение 

общего в составе и действиях предметов. 

 

9.  Детская площадка  Алгоритм организации деятельности при реализации проекта. 

Работа с шаблонами, соблюдение правил ТБ при работе с 

инструментами.Этапы выполнения проекта, презентация 

изделия. 

 

10.  Общие свойства объектов 

группы, их особенности. 

 Нахождение особенных черт предметов с общим названием.  

11.  Ателье мод  Виды одежды по назначению.Свойства ткани и 

пряжи.Алгоритм выполнения стебельчатых и петельных 

стежков. Вышивка, монограмма.Материалы и инструменты для 

выполнения аппликации. Правила безопасной работы иглой. 

 

12.  Единичное имя объекта 

отличительные признаки объекта 

 Перечисление набора отличительных признаков для общего 

названия. 

 

13.  Аппликация из ткани  Вышивка, монограмма.Материалы и инструменты для 

выполнения аппликации. Правила безопасной работы иглой. 

 



14.  Множество, число элементов 

множества, подмножество 

 Понятие множества, элементы множества  

15.  Изготовление тканей  Процесс изготовления тканей. Виды тканей и волокон. 

Свойства материалов: пряжи и тканей. План работы. 

 

16.  Элементы, не принадлежащие 

множеству, пересечение 

множеств. 

 Представление о пересекающихся множествах.  

17.  Вязание  Композиции на основе воздушных петель. Техника вязания, 

правила работы крючком. 

Соответствие размера крючка толщине ниток. 

 

18.  Пересечение и объединение 

множеств 

 Представление о пересекающихся множествах.  

19.  Одежда для карнавала  Понятие «карнавал».Особенности карнавального костюма. 

Эскизы карнавального костюма.  

 

20.  Истинность высказывания, 

отрицание. 

 Знакомство с понятием: «истинность высказывания», 

«отрицание». 

 

21.  Бисероплетение  Виды бисера, способы плетения. Свойства и особенности 

лески. Способы и приемы работы с леской. Инструменты  для 

работы с бисером. 

 

22.  Истинность высказывания со 

словами «и», «или» 

 Высказывания со словами «и», «или».  

23.  Кафе «Кулинарная сказка».  Знакомство с работой кафе. Профессиональные обязанности 

повара. Правила поведения в кафе. Выбор блюд. Способы 

определения массы продуктов. 

 

24.  Граф. «Вершины и ребра».  Представление о графах. Понятие граф с направленными 

ребрами. 

 

25.  Работа с бумагой. 

Конструирование 

 Значение подарка для человека. Оформление подарков с 

учетом лица, для которого подарок предназначен. 

 

26.  Граф с направленными ребрами  Представление о графах. Понятие граф с направленными 

ребрами. 

 

27.  Фруктовый завтрак  Приготовление пищи. Кухонные инструменты и 

приспособления. Меры безопасности при приготовлении пищи. 

Рецепты блюд. 

 

28.  Аналогия.  Знакомство с понятием аналогия.  



29.  Работа с тканью. Колпачок для 

яиц 

 Свойства синтепона. Работа с тканью. Изготовление колпачка 

для яиц. 

 

30.  Аналогичная закономерность.  Знакомство с понятием аналогия, закономерность  

31.  Кулинария.   Блюда, не требующие тепловой обработки - холодные закуски. 

Питательные свойства продуктов. Приготовление блюд по 

одной технологии с использованием разных ингредиентов. 

 

32.  Закономерность  Ориентироваться в устройстве и компонентах компьютера, 

текстовом редакторе «Word» и его возможностях, узнавать его 

компоненты по внешнему виду 

 

33.  Кулинария.  Блюда, не требующие тепловой обработки - холодные закуски. 

Питательные свойства продуктов. Приготовление блюд по 

одной технологии с использованием разных ингредиентов. 

 

 


